KARTA PRZEDMIOTU

I Dane podstawowe
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Nazwa przedmiotu

Grafika inzynierska - CAD 3D

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Engineering graphics - CAD 3D

Kierunek studiow

architektura krajobrazu

Poziom studiéw (I, 1, jednolite magisterskie)

| stopien inzynierskie

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina architektura i urbanistyka
Jezyk wyktadowy polski

| Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna

mgr inz. Adam Stepien

Forma zajec (katalog Liczba godzin

zamkniety ze sfownika)

semestr Punkty ECTS

wyktad

konwersatorium

¢wiczenia 30

laboratorium

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne | Grafika inzynierska CAD 2D

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

3D.

1. | zapoznanie studenta z programem do komputerowego wspomagania projektowania - AutoCAD

2. | zapoznanie studenta z zasadami wykonywania cyfrowych modelu CAD3D.

3. | przedstawienie mozliwosci narzedzi do tworzenia modeli, wizualizacji w 3D.

. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

. . Odniesienie do efektu
Symbol Opis efektu przedmiotowego kierunkowego
WIEDZA
wW_01 Student identyfikuje podstawowe narzedzia i zna zasady pracy K_W04, K_ W10
w przestrzeni 3D. Zna zasady ochrony wtasnosci i praw
autorskich.
wW_02 Zna podstawowe narzedzia do rysowania w programie CAD 3D, | K W13, K W15,
stosowanie w czasie rysowania modeli 3D w architekturze K_W17
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krajobrazu. Zna typowe techniki przygotowania rysunku i
wydruku 2D/3D.

UMIEJETNOSCI

u_o01

Posiada umiejetnosci komunikacji i przedstawiania koncepcjiza | K_UO1
pomocg oprogramowania do projektowania.

u_o02

Wie o koniecznosci i posiada umiejetnosé ciggtego pogtebiania K_U09
wiedzy z zakresu projektowania CAD, ktdra bardzo dynamicznie
podlega zmianom.

U_03

Posiada umiejetnos¢ oceny problemu lub zadania, pozwala to K_U05, K_U07, K _U14,
na zastosowanie odpowiedniego narzedzia, lub metody K_U17
rysunkowej CAD 3D.

u_o4

Potrafi wymodelowac dowolne obiekty architektury krajobrazu | K_U19
za pomocg oprogramowania CAD 3D. Oraz wykona¢ jego
wizualizacje lub makiete.

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K_01

Krytycznie ocenia nabytg wiedze i kompetencje z zakresy grafiki | K_KO1
CAD 3D oraz konfrontuje je na polu zawodowym.

K_02

Samodzielnie i we wspdtpracy rozwigzuje problemy zawodowe K_K02, K_K06
z wykorzystaniem nabytej wiedzy o modelowanie 3D i obstudze
programoéw CAD 3D oraz z zastosowaniem zasad etycznych.

Opis przedmiotu/ tresci programowe

Informacje wstepne i nawigacja w przestrzeni AutoCAD 3D.

Podstawowe narzedzia 3D: Bryly, panel Bryty, Modyfikacje w przestrzeni, panel Modyfikuj,
Panel Edycja Bryty i operacje Boolean.

Zaawansowane modelowanie: Bryt na podstawie profilu, Zawansowane modyfikacje bryt.
Modelowanie: Tworzenie okien i drzwi 3D, Klamka okienna lub drzwiowa, Modele
mechaniczne.

Modelowanie na potrzeby druku 3D.

Modelowanie budynku: Wycigganie $cian, Tworzenie podmurdéwki i tarasow, Wycigganie
dachu, Dodawanie balustrady, Wyciggniecie ztozone grill’a, Import okien i drzwi do projektu,
dodawanie rynny.

Rzezba terenu: Tworzenie uksztattowania terenu, mata architektura, drogi, krawerzniki.
Materiaty i rendering: Tworzenie, dodawanie materiatéw, oswietlenia i rendering, Tworzenie
wtasnego materiatu, Dodawanie Kamer, Oswietlenie dzienne i sztuczne.

Model zaawansowany (opcjonalnie): Tworzenie fundamentdéw, Parter, Strop, Poddasze, Dach,
Przeszklona $ciana ostonowa, Schody wewnetrzne, Schody i taras przed budynkiem,
Wstawianie drzwi i okien

Ustawienia modelu 3D do wydruku 2D: Dodawanie automatycznego przekroju, Dodawanie
szczegbtéw do wydruku, Dodawanie opiséw.

Tworzenie animaciji.

Eksport modelu 3D do innych aplikacji.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)

WIEDZA
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w_01 Cwiczenia praktyczne Kolokwium Uzupetnione i ocenione
kolokwium/Test
W_02 Praca z materiatem — Kolokwium Oceniona praca rysunkowa
rysunek CAD 3D CAD 3D
UMIEJETNOSCI
u_o01 Cwiczenia praktyczne Kolokwium Uzupetnione i ocenione
kolokwium/Test
uU_02 Praca z materiatem — Przygotowanie / wykonanie Oceniona praca rysunkowa
rysunek CAD 3D projektu CAD 3D
U 03 Cwiczenia praktyczne Kolokwium Uzupetnione i ocenione
kolokwium/Test
u_04 Praca z materiatem — Przygotowanie / wykonanie Oceniona praca rysunkowa
rysunek CAD 3D projektu CAD 3D
KOMPETENCJE SPOtECZNE
K_01 Cwiczenia praktyczne Kolokwium Uzupetnione i ocenione
kolokwium/Test
K_02 Praca z materiatem — Przygotowanie / wykonanie Oceniona praca rysunkowa
rysunek CAD 3D projektu CAD 3D
VI. Kryteria oceny, wagi
Cwiczenia:

Na koricowg ocene z ¢wiczen sktadajg sie:
e zaliczenie kolokwium 70%,
e karty pracy 20%
e aktywny udziat w czesci praktycznej ¢wiczen 10%,

Kryteria oceniania prac na egzaminie pisemnym i tescie:
91 - 100% punktéw z egzaminu - ocena 5,0

81 - 90% punktéw z egzaminu - ocena 4,5

71 - 80% punktoéw z egzaminu - ocena 4,0

61 - 70% punktéw z egzaminu - ocena 3,5

50 - 60% punktdéw z egzaminu - ocena 3,0

Ocena koricowa wynika ze sredniej ocen z wykonanych kolokwiéw i prac domowych. Aktywnos¢ na
zajeciach moze skutkowac dodatkowgq oceng pozytywng lub negatywng, wliczang do Sredniej ocen.
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest aktywna obecnos$c¢ studenta na zajeciach dydaktycznych,
wykonanie ¢wiczen oraz uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwiéw pisemnych i prac domowych.

VII. Obciazenie praca studenta

Forma aktywnosci studenta Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem 50
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Liczba godzin indywidualnej pracy studenta

50

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

Autodesk AutoCad. Modelowanie 3D, Adam Stepien, Pawet Wegierek.

Literatura uzupetniajgca

AutoCAD 2014 PL, Pikon. A., wydawnictwo Helion;
3ds Max 2012. Biblia, Autor: Kelly L. Murdock
3ds Max. Leksykon, Autor: Wojciech Pazdur

3D Studio MAX 3. Vademecum profesjonalisty, Autor: Rob Polevoi
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