KARTA PRZEDMIOTU

Zatgcznik nr 5 do dokumentacji programowej

(N Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu

Programowanie obiektowe

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Object-oriented programming
Kierunek studiow Informatyka

Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie) I-go stopnia

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne

Dyscyplina informatyka, matematyka
Jezyk wyktadowy jezyk polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | dr Henryk Malinowski

Forma zajec (katalog
zamkniety ze stownika)

Liczba godzin semestr Punkty ECTS

wyktad

30 Il

konwersatorium

éwiczenia

laboratorium

30 1

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne

Znajomos¢ podstaw algorytmiki i programowania.
Znajomos¢ podstaw jezyka C++.

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1. Zapoznanie z metodologig i technikg programowania obiektowego.

C2. Poszerzenie znajomosci jezyka C++.
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. Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
W_01 i ic jeci
N Student potrafl przgdstawm podstawowe pojecia K_WOL1, K W06
programowania obiektowego _ _
W 02 . . s ol s 7 . .
B Student potrafi analizowac pliki Zrédtowe aplikacji K_W03, K_WO6;

obiektowych

UMIEJETNOSCI

u_o1 Student potrafi stosowa¢ zasady definiowania klas,
tworzenia obiektéw i modelowac wybrane zagadnienia w

K_U04, K_U06, K_U08,

. . K_U11, K_U17
sposob obiektowy
u_02 Student potrafi napisa¢ prostg aplikacje w obiektowym K_U07,K_U08, K_U10,
jezyku programowania K_U11,K_U12
uU_o03 Student potrafi stosowac dziedziczenie i polimorfizm oraz
K_U10,K_U11

przecigzac operatory

KOMPETENCJE SPOtECZNE

K 01 Student potrafi pracowac indywidualnie oraz z innymi
osobami nad wybranym problemem

K_KO1, K_K04,K_KO7

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Klasy. Pola i metody. Dostep do sktadowych klasy.
Deklarowanie obiektow klasy, konstruktory, destruktor.
Wskazniki i obiekty dynamiczne. Wskaznik this.
Obstuga btedéw za pomocg wyjgtkéw.

Mechanizm zaprzyjazniania.

Przecigzanie operatorow.

Dziedziczenie.

Kolejno$¢ wywotywania konstruktoréw i destruktoréow.
Polimorfizm i metody wirtualne.

Dziedziczenie wielokrotne i wirtualne.

.Klasy abstrakcyjne.

Pola i metody statyczne.

Strumieniowe operacje wejscia wyjscia.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
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Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Wyktad konwencjonalny, Egzamin/Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Praca pod kierunkiem Uzupeione i ocenione
kolokwium
W_02 Wyktad konwencjonalny, Egzamin/Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Praca pod kierunkiem Uzupeione i ocenione
kolokwium
UMIEJETNOSCI
U 01 Cwiczenia praktyczne Egzamin/Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Uzupetnione i ocenione
kolokwium
u 02 Cwiczenia praktyczne Egzamin/Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Uzupehione i ocenione
kolokwium
u_o03 Cwiczenia praktyczne Egzamin/Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Uzupeione i ocenione
kolokwium
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01 Dyskusja Egzamin/Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Uzupetnione i ocenione
kolokwium

Kryteria oceny, wagi...

... Zaliczenie éwiczen: weryfikacja za pomocy pisemnych trzech sprawdzianéw pisemnych na 5., 9. i
13. ¢éwiczeniach (20% oceny koncowej), aktywnosci i odpowiedzi ustnych na laboratoriach (10%
oceny korcowej), prac domowych obejmujgcych wybrane tematy programowania obiektowego(20%
oceny korcowej) oraz kolokwium (50% oceny koricowej). Sprawdzian pisemny moze by¢ przesuniety

na inny termin po uzgodnieniu ze studentami.

Zaliczenie wyktadu: egzamin pisemny dla oséb, ktére zaliczyty ¢wiczenia.
Kryteria oceny: ponizej 50% wyniku koricowego — ocena niedostateczna.
Szczegdtowe zasady oceniania s3 podawane studentom z kazdg edycjg przedmiotu.

VI. Obciagzenie pracg studenta

Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem

90

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta

60

VIL. Literatura
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