Zatqcznik nr 5 do dokumentacji programowej

KARTA PRZEDMIOTU

I Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu Zaawansowane aplikacje sieciowe
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Kierunek studiow Informatyka

Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie) Il

Forma studiéw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne

Dyscyplina Informatyka

Jezyk wyktadowy Polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Dr Rafat Stegierski

Forma zaje¢ (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)

wyktad 6

konwersatorium 30 I

¢wiczenia

laboratorium 30 I

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne 1. Podstawy algorytmiki i programowania
2. Bazy danych
3. Programowanie aplikacji internetowych

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1: Opanowanie zaawansowanych rozwigzan fullstack
C2: Znajomos¢ Frameworkow JS i PHP
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

. . Odniesienie do
Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA

wW_01 Zna mozliwosci Javascript i frameworkow JS w kontekscie K_W01, K_Wo04
wykorzystania ich jako zaplecza i frontonu web

W_02 Zna sktadowe poprawnie zaprojektowanego serwisu webowego | K W02

UMIEJETNOSCI

U 01 Zna aplikacje pozwalajgce na tworzenie elementéw sktadowych | K_U09
witryn internetowych

U 02 Potrafi korzysta¢ z dokumentacji frameworkéw i bibliotek K_U02, K_U09
wykorzystywanych w procesie budowy witryny

u_03 Potrafi zaprojektowac strone internetowa lub fronton K_U05, K_U17

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K 01 Potrafi ocenic¢ jakos¢ opracowanego rozwigzania i porownac z K_K01, K_K05
rozwigzaniami alternatywnymi

K _02 Potrafi wybrad tematyke i sposdb realizacji projektu K_K03, K_K06

V. Opis przedmiotu/ tresci programowe

1.Wspotdzielenie i praca grupowa nad projektem przy uzyciu oprogramowania cvs, svn lub git
2. Zarzadzanie projektem z uzyciem platform Github i Bitbicket
4. Praca w Visual Studio Code
5. Javascript ES6

6. Architektura rozwigzan fullstack Javascript
7. Aplikacje Node.js
8. Restfull API

9. Uzycie Angular)S
10. Wzorce projektowe frontendu aplikacji web
11. Material Design

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
wW_01 Wykfad konwersatoryjny Egzamin
W_02 Wyktad konwersatoryjny Egzamin
UMIEJETNOSCI
U 01 Cwiczenia laboratoryjne, Przygotowanie projektu Pliki projektu
metoda projektu
U 02 Cwiczenia laboratoryjne, Przygotowanie projektu Pliki projektu
metoda projektu
U _03. Cwiczenia laboratoryjne, Przygotowanie projektu Pliki projektu
metoda projektu
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 Cwiczenia laboratoryjne
K 02 Cwiczenia laboratoryjne
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VL. Kryteria oceny, wagi

Na ocene 3:
Korzysta z Gita i managerow projektu.
Potrafi sledzi¢ zmiany w kodzie.
Potrafi zaprojektowac API aplikacji webowej.
Zna koncepcje komunikacji asynchroniczne;.
Potrafi zaplanowaé model danych dla aplikacji.
Ma wiedze pozwalajgcy na stworzenie aplikacji i kontrolera Angular)S
Na ocene 4:
e Potrafi udokumentowad API i skorzystac z narzedzi weryfikujgcych jego poprawnosé.
e Zna koncepcje tworzenia aplikacji SPA.
e Potrafi zarzadza¢ projektami Node.js.
Na ocene 5:
e Potrafi w sposéb szeroki korzystac¢ z mozliwosci Srodowisk Fullstack.
e Umie zarzadza¢ systemami nierelacyjnych baz danych.
e Znaikorzysta z bibliotek oferujgcych obstuge Material Design.



VIl. Obciazenie praca studenta
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Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem

90

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta

70

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

1. Mike Cantelon, Marc Harter, TJ Holowaychuk, Nathan Rajlich, Node.js w akcji, Helion
2. Nicolas Bevacqua,Nowoczesny JavaScript. Poznaj ES6 i praktyczne zastosowania nowych

rozwigzan, Helion

3. Dokumentacja Angular)S i Material Design

Literatura uzupetniajgca
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