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KARTA PRZEDMIOTU

(N Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu Programowanie obiektowe Il
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Object-oriented programming Il
Kierunek studiow INFORMATYKA
Poziom studiéw (I, 1, jednolite magisterskie) | STOPIEN
Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne
Dyscyplina Informatyka
Jezyk wyktadowy polski
Koordynator przedmiotu Dr Dorota Pylak
Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)
wyktad 30 v 5
konwersatorium
¢wiczenia
laboratorium 30 v
warsztaty
seminarium
proseminarium
lektorat
praktyki
zajecia terenowe
pracownia dyplomowa
translatorium
wizyta studyjna

Wymagania wstepne Wstep do programowania
Podstawy algorytmiki i programowania
Programowanie obiektowe

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1 - Zapoznanie z metodologig i technika programowania obiektowego - kontynuacja.

C2 - Poszerzenie znajomosci z jezyka programowania Java
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

. . Odniesienie do efektu
Symbol Opis efektu przedmiotowego kierunkowego
WIEDZA
W_01 Student rozpoznaje wybrane elementy jezyka Java, przedstawia | K_ W01 K_WO03
pojecia programowania obiektowego
W_02 Student definiuje konstrukcje programistyczne, w tym rdzne K_W01, K_ W03
algorytmy K_WO06
wW_03 Student rozpoznaje elementy programowania funkcyjnego K_W01, K_ W03
K_WO06
wW_04 Student zna mozliwosci przyktadowych klas i interfejsow Javy K_WO01 K W03
UMIEJETNOSCI
U 01 Student potrafi rozpoznawac i stosowac klasy, interfejsy, K_U04 K_U07 K_U08
wybrane kolekcje, oprogramowywac algorytmy. Korzysta z K ULIOK U11K U12
typdw sparametryzowanych, wyjatkdw, wybranych strumieni
oraz prostych wyrazen regularnych.
U _02 Student potrafi tworzy¢ aplikacje konsolowe oraz postugiwadé K_U04 K_U07 K_U08
sie srodowiskiem programistycznym IDE K ULIOK U11K U12,
K_U17
U 03 Student potrafi wykorzystywac elementy programowania K_U04 K_U07 K_U08
funkcyjnego. Tworzy proste lambda wyrazenia. K U10 K _U11K U12,
K_U17
U 04 Student potrafi tworzy¢ aplikacje wykorzystujgce wybrane klasy | K_U04 K_U07 K_U08
i interfejsy Javy K U10 K _U11K U12,
K_U17
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
K 01 Student potrafi pracowac indywidualnie i zespotowo, K_Ko01
umiejetnie oceniajgc priorytety w realizacji projektu
\A Opis przedmiotu/ tresci programowe
1. Wyjatki (Java).
2. Enum
1. Typy generyczne
2. Listy, zbiory, mapy
3. Strumienie
3. Klasy wewnetrzne i anonimowe
4. Whbudowane interfejsy Javy jak Comparator i Comparable
4. Lambda wyrazenia i programowanie strumieniowe. Optional
5. String i StringBuilder.
6. Woyrazenia regularne

V. Metody realizacji i weryfikacji efektow uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
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WIEDZA

W_01 Wyktad konwencjonalny, Egzamin/Kolokwium Test / Uzupetnione i
Praca pod kierunkiem, ocenione kolokwium
Praca z tekstem

W_02 Wyktad konwencjonalny, Egzamin/Kolokwium Test / Uzupelnione i
Praca pod kierunkiem, ocenione kolokwium
Praca z tekstem

W_01 Wyktad konwencjonalny, Egzamin/Kolokwium Test / Uzupelnione i
Praca pod kierunkiem, ocenione kolokwium
Praca z tekstem

W_02 Wyktad konwencjonalny, Egzamin/Kolokwium Test / Uzupetnione i
Praca pod kierunkiem, ocenione kolokwium
Praca z tekstem

UMIEJETNOSCI

U 01 Cwiczenia praktyczne Egzamin/Kolokwium Test / Uzupetnione i
Design thinking ocenione kolokwium
Praca w grupie

u_02 Cwiczenia praktyczne Egzamin/Kolokwium Test / Uzupelnione i
Design thinking ocenione kolokwium
Praca w grupie

U 03 Cwiczenia praktyczne Egzamin/Kolokwium Test / Uzupelnione i
Design thinking ocenione kolokwium
Praca w grupie

U _04 Cwiczenia praktyczne Egzamin/Kolokwium Test / Uzupetnione i
Design thinking ocenione kolokwium
Praca w grupie

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K 01 Dyskusja Egzamin/Kolokwium Test / Uzupetnione i
Design thinking ocenione kolokwium
Praca w grupie

VI. Kryteria oceny, wagi...

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest obecnos$¢ studenta na zajeciach dydaktycznych i zaliczenie ¢wi-

czen i wykfadu:

-Zaliczenie ¢wiczen: dwa kolokwia, aktywnosc i praca studenta w trakcie zajec .

-Wyktad: dla oséb, ktdre zaliczyty ¢wiczenia egzamin pisemny-test.

Szczegdtowe zasady oceniania sg podawane studentom z kazdg edycjg przedmiotu.




VILI. Obcigzenie praca studenta
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Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem

90

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta

60

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

K. Barteczko, JAVA Programowanie praktyczne od podstaw, PWN, 2014

Herbert Schildt, Kompedium programisty, Helion,2020

Herbert Schildt, Java Przewodnik dla poczatkujgcych, Helion, 2014

C. S. Horstmann, G. Cornell, Java. Podstawy, Helion, Gliwice 2016

C. S. Horstmann, Java, Techniki zaawansowane(wydanie10), Helion, Gliwice 2017
K. Barteczko, Java. Uniwersalne techniki programowania, PWN, 2016hThe Java Tutorials, http://

download.oracle.com/javase/tutorial/

Literatura uzupetniajaca

http://docs.oracle.com/javase/8/docs/
http://docs.oracle.com/javase/12/docs/

http://download.oracle.com/javase/tutorial/




