Zatgcznik nr 5 do dokumentacji programowej

KARTA PRZEDMIOTU

. Dane podstawowe

Nazwa przedmiotu Wstep do informatyki

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim Introduction to computer science
Kierunek studiéw Informatyka

Poziom studiéw (1, Il, jednolite magisterskie) I

Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) stacjonarne

Dyscyplina Informatyka

Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu/osoba odpowiedzialna | Dr Dorota Pylak

Forma zajec (katalog Liczba godzin semestr Punkty ECTS
zamkniety ze stownika)

wyktad 30 I 7 (INF)

konwersatorium 5(MAT)

éwiczenia

laboratorium 45(INF) 30(MAT) I

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne | Podstawy obstugi komputera. Umiejetnos¢ wyszukiwania informacji w
Internecie.

Il. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznane studentéw z podstawami programowania strukturalnego i obiektowego w jezyku
C++.

Prezentacja podstawowych instrukcji sterujgcych.
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

Odniesienie do

Symbol Opis efektu przedmiotowego efektu kierunkowego
WIEDZA
wW_01 Student formutuje schemat zamiany liczb pomiedzy réznymi INF: K_WO01, K_WO06,
systemami liczbowymi. Wie jak skonstruowaé schemat blokowy | K_WO03
dotyczacy zadanego problemu. MAT: K_W01,K_W04
W_02 Zna sktadnie jezyka C++: instrukcje wyboru oraz instrukcje petli, | INF: K_ W01, K_ W06
typ wyliczeniowy. Potrafi zaprojektowac poszczegdlne elementy | MAT: K WO01,K_WO04
aplikacji.
wW_03 Student potrafi przedstawié sktadnie funkcji, zna sposoby INF: K_ W01,
przekazywania parametréw do funkcji oraz umie K_W06,K_WO03
zaprezentowac przyktady ich uzycia MAT: K_WO01,K_ W04
W_04 Student potrafi przedstawié definicje tablicy oraz INF: K_WO01, K_W03,
zaprezentowac podstawowe funkcje operujgce na tablicach K_W06
MAT: K_WO01,K_W04
W_05 Student zna sposdb definiowania prostej klasy: jej pdl, INF: K_WO01, K_W03,
konstruktoréw i metod K_W06
MAT: K_WO01,K_W04
UMIEJETNOSCI
U o1 Student umie dokonaé konwersji pomiedzy réznymi systemami | INF:K_U04, K_U06,
liczbowymi. K_U08
MAT: K_U25
U 02 Umie napisac program dotyczgcy zadanego problemu. Potrafi INF: K_U07, K_U08,
przetestowac rozwigzanie i wykluczy¢ ewentualne btedy w K _U11
SWoim rozumowaniu y. MAT:
K_U25,K_U26,K_U27
U 03 Potrafi wykorzysta¢ zmienne réznych typow prostych, instrukcje | INF: K_U02, K_UO0S,
warunkowe, petle i tablice. Umie poprawi¢ program znajdujac K_U11, K U17
efektywniejsze rozwigzanie. MAT:
K_U25,K_U26,K_U27
U 04 Student potrafi stworzyc¢ funkcje, dobraé parametry i okresli¢ INF: K_U02, K_U04,
wynik dziatania funkcji K_U11
MAT:
K_U25,K_U26,K_U27
U 05 Student potrafi zdefiniowac prostg klase, napisa¢ program INF: K_U02, K_U04,
operujacy na prostych klasach oraz wykorzystujacy stworzone K _U11
wczesniej funkcje MAT:
K_U25,K_U26,K_U27
U 06 Student potrafi stosowac typ wyliczeniowy INF: K_U02, K_U04,
K_U1l
MAT:
K_U25,K_U26,K_U27
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K_01 Student potrafi wyrazi¢ swoje zdanie i sformutowac rozwigzanie | INF: K_KO01, K_K02
do zadanego problemu. Jest otwarty na nowe rozwigzania. Dba | MAT: K_K01
o czytelny wyglad aplikacji.
K_02 Rozwigzuje zagadnienia problemowe indywidualnie i podczas INF: K_KO02
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pracy w grupie. MAT: K_KO01

Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

Tresci programowe przedmiotu:

Systemy liczbowe.

Schematy blokowe.

Typy proste zmiennych.

Wczytywanie danych.

Instrukcja warunkowa if.

Instrukcja switch. Typ wyliczeniowy.

Petle for, while i do while.

Funkcje. Skfadnia i zastosowanie funkcji, zwracanie rezultatu przez funkcje, przesytanie argumentéw
do funkcji przez wartos$¢, przesytanie argumentéw przez referencje.

Tablice i operacje na tablicach.

Klasy i wprowadzenie do programowania obiektowego. Definicja klasy, funkcje sktadowe,
konstruktory, destruktory.

V. Metody realizacji i weryfikacji efektdw uczenia sie
Symbol Metody dydaktyczne Metody weryfikacji Sposoby dokumentacji
efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
W_01 Wyktad konwencjonalny, Egzamin/Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Praca pod kierunkiem Uzupehione i ocenione
kolokwium
W_02 Wyktad konwencjonalny, Egzamin/Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Praca pod kierunkiem Uzupeione i ocenione
kolokwium
W_03 Wyktad konwencjonalny, Egzamin/Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Praca pod kierunkiem Uzupeione i ocenione
kolokwium
W_04 Wyktad konwencjonalny, Egzamin/Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Praca pod kierunkiem Uzupetnione i ocenione
kolokwium
W_05 Wyktad konwencjonalny, Egzamin/Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Praca pod kierunkiem Uzupetnione i ocenione
kolokwium
UMIEJETNOSCI
U o1 Cwiczenia praktyczne Egzamin/Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Uzupehione i ocenione
kolokwium
U _02 Cwiczenia praktyczne Egzamin/Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Uzupehione i ocenione
kolokwium
U 03 Cwiczenia praktyczne Egzamin/Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Uzupetnione i ocenione
kolokwium
U 04 Cwiczenia praktyczne Egzamin/Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Uzupetnione i ocenione
kolokwium
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U 05 Cwiczenia praktyczne Egzamin/Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Uzupetnione i ocenione
kolokwium

U 06 Cwiczenia praktyczne Egzamin/Kolokwium Sprawdzian pisemny /
Uzupehione i ocenione
kolokwium

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

K 01 Dyskusja, Metoda Egzamin/Kolokwium Sprawdzian pisemny /
problemowa PBL (Problem- Uzupetnione i ocenione
Based Learning) kolokwium

K_02 Dyskusja, Metoda Egzamin/Kolokwium Sprawdzian pisemny /
problemowa PBL (Problem- Uzupetnione i ocenione
Based Learning) kolokwium

VI. Kryteria oceny, uwagi...

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest obecnos$¢ studenta na zajeciach dydaktycznych i zaliczenie
¢wiczen i wyktadu:

- zaliczenie ¢éwiczen — kolokwia - 90% oceny koricowej, aktywnos¢, prace domowe i praca studenta w
trakcie zaje¢ - 10% oceny koricowej

- egzamin — pisemny dla osdb, ktére zaliczyty ¢wiczenia.
Szczegdtowe zasady oceniania sg podawane studentom z kazdg edycjg przedmiotu.




VILI. Obcigzenie praca studenta
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Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem

135

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta

75

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

Jerzy Grebosz, Opus magnum C++11, Helion, 2017
B. Stroustrup, Jezyk C++. Kompendium wiedzy. Wydanie IV, Helion, 2014
S. Prata, Jezyk C++. Szkota programowania. Wydanie VI, Helion, 2012

www.cplusplus.com

Literatura uzupetniajaca

D. Harel, Rzecz o istocie informatyki, WNT, Warszawa 2007.
S. B. Lippman, J. Lajoie, Podstawy jezyka C++, WNT, Warszawa 2004.
N. Wirth, Algorytmy + struktury danych = programy, WNT, Warszawa 2004.
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