KARTA PRZEDMIOTU

. Dane podstawowe

Zatgcznik nr 5 do dokumentacji programowej

Nazwa przedmiotu

Laboratorium specjalistyczne |

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim

Specialist laboratory |

Kierunek studiéw Informatyka
Poziom studiéw (I, 1, jednolite magisterskie) Il stopnia
Forma studidw (stacjonarne, niestacjonarne) Stacjonarne
Dyscyplina Informatyka
Jezyk wyktadowy polski

Koordynator przedmiotu

dr Marcin Ptonkowski

Forma zajec (katalog Liczba godzin
zamkniety ze stownika)

semestr Punkty ECTS

wyktad

4

konwersatorium

éwiczenia

laboratorium 45

warsztaty

seminarium

proseminarium

lektorat

praktyki

zajecia terenowe

pracownia dyplomowa

translatorium

wizyta studyjna

Wymagania wstepne | 1. Znajomos¢ jezyka Java

. Cele ksztatcenia dla przedmiotu

1. Zapoznanie studentow z systemem operacyjnym Android

2. Nabycie umiejetnosci programowania aplikacji dziatajgcych pod kontrolg systemu operacyjnego

Android
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu wraz z odniesieniem do efektéw kierunkowych

. . Odniesienie do efektu
Symbol Opis efektu przedmiotowego kierunkowego
WIEDZA
w_01 Student zna podstawowe zasady jakimi rzadzi sie system K_W02, K_ W04
operacyjny Android
W_02 Student rozumie zasady bezpieczenstwa w systemie Android K_W02, K_ W04
W_03 Student rozumie ograniczenia wydajnosciowe systemu Android | K W02, K_ W04
UMIEJETNOSCI
U 01 Student umie zaprojektowac interfejs uzytkownika w K_U01, K_U05,
aplikacjach dla systemu Android K_U10, K_U14,
K_U17,K_U18
U 02 Student umie wykorzysta¢ odpowiednie uprawnienia w K_U01, K_U05,
tworzonych aplikacjach K_U10, K_U14,
K_U17,K_U18
U 03 Student umie w efektywny sposéb tworzy¢ wydajne aplikacje K_U01, K_U05,
dla systemu Android K_U10, K _U14,
K_U17,K_U18
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K 01 Student ma $wiadomos$¢ ograniczenia swojej wiedzy i K_KO01, K_K03, K_K04,
umiejetnosci, rozumie potrzebe doksztatcania sie i podnoszenia | K_K05, K_K06
kompetencji zawodowych i osobistych
K_02 Student potrafi ma potrzebe uczenia sie przez cate zycie oraz K_KO01, K_K03
zdolnos$¢ do motywowania innych oséb do poszerzania swoich
kwalifikacji
K_03 Student potrafi okreslac priorytety stuzgce realizacji swoich K_KO03
zadan, cechowac sie niezaleznoscig, samodzielnoscig i wiasciwg
organizacjg pracy
K_04 Student potrafi dokonywac konstruktywnej samooceny, krytyki | K_K01, K_K04
i refleksji na temat spotecznych i etycznych aspektow witasnej
pracy
K_05 Student potrafi formutowac opinie w zakresie poznanego K_KO01
materiatu
Iv. Opis przedmiotu/ tresci programowe

coONO UL A WN B

Tresci programowe przedmiotu:

. Zapoznanie sie ze srodowiskiem Android Studio
. Podstawy tworzenia interfejsu uzytkownika

. Style i tematy

. Aktywnosci i fragmenty

. Powiadomienia

. Praca z komponentami interfejsu uzytkownika

. Obrazy i animacje

. Zapisywanie i odczytywanie danych

V.

Metody realizacji i weryfikacji efektéw uczenia sie

| Symbol |

Metody dydaktyczne | Metody weryfikacji

Sposoby dokumentacji
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efektu (lista wyboru) (lista wyboru) (lista wyboru)
WIEDZA
w_01 Cwiczenia praktyczne/ Przygotowanie / Karta oceny
Metoda projektu wykonanie projektu
projektu/ Obserwacja
wW_02 Cwiczenia praktyczne/ Przygotowanie / Karta oceny
Metoda projektu wykonanie projektu
projektu/ Obserwacja
projektu
w_03 Cwiczenia praktyczne/ Przygotowanie / Karta oceny
Metoda projektu wykonanie projektu
projektu/ Obserwacja
UMIEJETNOSCI
U o1 Cwiczenia praktyczne/ Przygotowanie / Karta oceny
Metoda projektu wykonanie projektu
design thinking projektu/ Obserwacja
u_02 Cwiczenia praktyczne/ Przygotowanie / Karta oceny
Metoda projektu wykonanie projektu
design thinking projektu/ Obserwacja
u_03 Cwiczenia praktyczne/ Przygotowanie / Karta oceny
Metoda projektu wykonanie projektu
design thinking projektu/ Obserwacja
KOMPETENCJE SPOtECZNE
K_01 Cwiczenia praktyczne/ Przygotowanie / Karta oceny
Metoda projektu wykonanie projektu
design thinking projektu/ Obserwacja
K_02 Cwiczenia praktyczne/ Przygotowanie / Karta oceny
Metoda projektu wykonanie projektu
design thinking projektu/ Obserwacja
K 03 Cwiczenia praktyczne/ Przygotowanie / Karta oceny
Metoda projektu wykonanie projektu
design thinking projektu/ Obserwacja
K_04 Cwiczenia praktyczne/ Przygotowanie / Karta oceny
Metoda projektu wykonanie projektu
design thinking projektu/ Obserwacja
K_05 Cwiczenia praktyczne/ Przygotowanie / Karta oceny
Metoda projektu wykonanie projektu
design thinking projektu/ Obserwacja
VL. Kryteria oceny, wagi

Przygotowanie 1 projektu zaliczeniowego.

Kryteria poszczegdlnych ocen:

0% - 50% ocena niedostateczna

51% - 75% ocena dostateczna
76% - 90% ocena dobra

90% - 100% ocena bardzo dobra




VILI. Obcigzenie praca studenta
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Forma aktywnosci studenta

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych z nauczycielem

60

Liczba godzin indywidualnej pracy studenta

50

VIII. Literatura

Literatura podstawowa

1. Dokumentacja techniczna systemu Android znajdujaca sie pod adresem

https://developer.android.com

Literatura uzupetniajaca




